FAQ
Najczesciej zadawane pytania
do zasad gry
“Chocim. Potega husarii”

Dokument bedzie stale uzupehiany. Je§li masz jakie$ watpliwos$ci lub uwagi, pisz:
kontakt@pospoliteruszenie.net

Jednostki zbuntowane

Objasnienie dotyczace punktu 5. na stronie 9.

W fazie przygotowan nalezy sprawdzi¢ poziom morale na planszy gracza. Kazdy poziom
wskazuje, ile lacznie jednostek (i jakich) powinno znalez¢ si¢ na polu jednostek
zbuntowanych. Moze wymagac¢ to dotozenia na to pole kolejnych jednostek z planszy lub
przeniesienia z powrotem na plansze czgsci lub wszystkich jednostek.

Przyktady:

1. Jesli na polu jednostek zbuntowanych znajdujq sie 2 jednostki spahisow a aktualny
poziom wskazuje “-27, to nic nie nalezy robi¢. Nadal 2 jednostki pozostajq
zbuntowane.

2. W przypadku gdy poziom morale wskazuje na tqcznie 4 jednostki, nalezy przenies¢ z
planszy kolejne dwie (by lqcznie byly 4 jednostki zbuntowane).

3. Jesli zas poziom nie wskazywatby na Zadne jednostki, to dwie zbuntowane jednostki
mogq wrocic¢ do odpowiedniej rezerwy.

Rezerwa

Pytanie: Kozacy zaporoscy po utracie taboru kozackiego natychmiast przenosza swoje
zachowane jednostki do rezerwy namiotu hetmanskiego. Czy gracz polski natychmiast po
odbiciu w wyniku kontrataku taboru moze przenie$¢ Kozakow do tamtej rezerwy?
Odpowiedz: Nie. Przenoszenie jednostek do rezerw nastgpuje tylko w fazie podsumowania.

Okolicznosci (str. 8-9)

Pytanie: Czy podczas sprawdzania okoliczno$ci w fazie przygotowania w 4 1 5 turze, gracz
osmanski moze usunal jednostki tylko z planszy, czy rowniez z pola jednostek
zbuntowanych?

Odpowiedz: W pierwszej kolejnosci usuwa jednostki z planszy (z rezerw lub dzialan
“kontrola”). Dopiero w przypadku braku jednostek na planszy moze usuna¢ jednostki z pola
jednostek zbuntowanych.

Glod (str. 11)

Pytanie: Czy gdy znacznik zapaséw osmanskich znajdzie si¢ na ostatnim polu gtdd, to w
fazie podsumowania gracz osmanski usuwa jednostki z gry?

Odpowiedz: Nie. Przy tym polu na planszy gracza nie znajduja si¢ zadne wskazane jednostki.

Gra jest czescig zadania “Chocim. Potega husarii - projekt edukacyjny w Roku Hetmana
Stanistawa Zotkiewskiego” wspéffinansowanego ze $rodkéw Ministerstwa Obrony
Narodowe;.
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Wyjasnienie: Gtod powoduje natychmiastowe zakonczenie walk 2z negatywnymi
konsekwencjami dla Osmanéw. Ostabieni Zolnierze osmanscy zaczynaja handlowac¢ ze strona
przeciwna 1 poszukiwaé zywnosci na wlasng reke poza obozem.

Talia kart wodzow
Natychmiast gdy skoncza si¢ karty w talii wodzow ktéregos z graczy, nalezy zebra¢ karty ze
stosu kart zuzytych, przetasowac je i stworzy¢ z nich nowa talig.

Starcia - walna bitwa
Pytanie: Czy przegrana strona w walnej bitwie traci morale?
Odpowiedz: Nie, swoj poziom zwigksza tylko zwycigzca.

Starcia - kontratak
Pytanie: Czy Rzeczpospolita zwigksza poziom morale po zwycigskim kontrataku?

Odpowiedz: Nie.

Starcia - kontratak

Pytanie: Co si¢ dzieje z jednostkami Rzeczpospolitej po udanym kontrataku, w sytuacji gdy
wszystkie jednostki osmanskie usuwane sa z "kontroli", a Polacy nie traca wszystkich
kontratakujacych jednostek? Czy polskie kostki wracaja do "rezerwy", czy tez mozna je
przenie$¢ na dziatanie "obrona" na polu, ktére bylo kontratakowane, albo pozostaja na
dziataniu "kontratak" az do fazy podsumowania?

Odpowiedz: Gracz polski moze umiesci¢ na dziataniu obrona tyle jednostek, ile chce (nie
przekraczajac limitu) z jednostek, ktére przezyly kontratak. Pozostate jednostki natychmiast
wracaja do rezerwy.

Gra jest czescig zadania “Chocim. Potega husarii - projekt edukacyjny w Roku Hetmana
Stanistawa Zotkiewskiego” wspéffinansowanego ze $rodkéw Ministerstwa Obrony
Narodowe;.



