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« ELEMENTY GRY -
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1. PLANSZA

Plansza przedstawia wicksza cze$¢ éwczesnego Gérnego Slaska pozostajacego
w granicach panstwa niemieckiego, podzielonego na powiaty w przyblizonym,
historycznym ksztalcie. Na potrzeby usprawnienia gry wybrane powiaty zostaly
pominiete lub skomasowane z innymi.

Kazdy powiat oznaczony zostat tarczka z liczbg. Decyduje ona o: £
>  otrzymywanych na koniec gry punktach zwyciestwa dla

strony, ktéra kontroluje ten powiat; i

>  limicie oddzialéw - maksymalnej liczbie oddzialéw, ktére mozna wprowa-
dzi¢ jako positki do tego powiatu w ramach jednego rozstrzygniecia.

T

: Tarczki niektérych powiatéw majg niebieskie tto. Oznacza to, Ze sg tam
‘a\“ garnizony sil Ententy, znajdujace sie¢ w gléwnych miastach tych powia-

Kozle

tow. O finalnej przynalezno$ci wspomnianych miast zdecyduje na ko-
niec gry sympatia Ententy.

il
/_) Na granicach powiatéw sa, zaznaczone przerywang linig, miejsca do

polozenia znacznika przebiegu frontu.

Plansza sklada si¢ z trzech frontéw, ktére wyznaczyli w swoich planach Pola-

cy w trakcie III powstania — pélnocnego, srodkowego i poludniowego. Kazdy
z frontéw przebiega przez pie¢ powiatow.



Pola krajowe Niemiec i Polski, ktore pozwalaja na przejcie do
.| kontrataku na najblizsze pole wybranego frontu. Wojska przeciw-
|| nika nie moga na nie wej$¢. Mozna doktada¢ na nie positki bez zad-

nych ograniczen (nie posiadajg limitu oddzialow).

1@ DDDDE Tor czasu - skladajacy si¢ z 5 pdl odpowiadajacych
tygodniom. Na polach tego toru ukladane sg pod-

czas przygotowania do gry jednostki, ktore trafig pozniej na pole rezerwy (positki).

l E Pole rezerwy - na ktérym znajdujg sie jednostki
gotowe do wprowadzenia do gry w danym tygodniu.

Hw @@0.0@G} Tor Ententy - skfada si¢ z niebieskiego (neu-

tralnego) pola 0 oraz stron ,,Ententa sprzyja
Niemcom” i ,,Ententa sprzyja Polakom”. Im blizej krawedzi znajduje sie Zeton na tym
torze, tym bardziej Ententa sympatyzuje z dang frakcja. Gracz przesuwa zeton ,,do
siebie”, gdy jego relacje z Ententg si¢ poprawiaja, a “od siebie’, gdy si¢ pogarszaja.

Na brzegach planszy kazdy z graczy ma miejsca na wylozenie kart
frontowych (front pétnocny, srodkowy i poludniowy), miejsce na karte
wsparcia i miejsce na karte inicjatywy.
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2, KARTY

« 10 kart polskich - 5 zwyklych, 5 specjal-
nych (facznie 5 frontowych, 3 inicjatywy, 2
wsparcia).

o 10 kart niemieckich - 5 zwyklych, 5 spe-
cjalnych (facznie 5 frontowych, 3 inicjatywy,
2 wsparcia).

Karty maja wartosci od 1 do 10. Stanowia

__E-ymp:t!: Francuzdw g_ <-|

Przesury pnacnik

one o sile danej karty. Karty z warto$cia od 1

do 5 sg kartami zwyklymi, a karty z warto-

$cig od 6 do 10 s3 kartami specjalnymi.
Dodatkowo kazda z nich posiada opi-

symypathl Ententy o 1 pole

sane dziatanie oraz jest oznaczona ikonkg |

WaWo|a SIonS;

(frontu, wsparcia, inicjatywy). Dziatanie
zostanie uruchomione, jezeli karta znajdzie
sie w miejscu oznaczonym taka sama ikonka.

Zapamietaj: Kazda karte mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu, jednak by
wykorzysta¢ dzialanie z karty, nalezy zagra¢ karte w miejscu oznaczonym
odpowiednig ikonka. Inaczej wykorzystasz wytacznie wartos¢ liczbowa karty.




Karty specjalne, po odslonieciu, zostaja usuniete z gry (sa jednorazowe). Jednocze-
$nie ich uzycie wywoluje nieche¢ Ententy, czyli przesuniecie zetonu na torze En-
tenty o 1 pole. Karte specjalng mozna zagra¢ jedynie wtedy, gdy istnieje mozliwo$¢
przesuniecia zetonu Ententy “od siebie”. Nie mozna jej zatem zagraé, gdy znajduje
sie on na koricu toru.

Przyktad: zeton znajduje po stronie niemieckiej na polu oznaczonym jako automa-
tyczne zwycigstwo — strona polska nie moze zagraé kart specjalnych, dopéki nie uda
sie jej przesungé go blizej swojej strony.

3. ZETONY

30 zetonow jednostek polskich i niemieckich:
2 14 ZETONOW POLSKICH - oddzialy powstaricze o sile i wartosci 2

g= | (w skrocie: PP)

1 16 ZETONOW NIEMIECKICH, w tym:

L) 10 zetonéw Samoobrony Gérnego Slaska — lokalne oddzialy o sile
i wartoéci 1 (w skrécie: SGS)

3 - 6 Zetonow Freikorpsu - ochotnikéw z gtebi Niemiec o sile i wartosci 3
sl (w skrdcie: FK). Ich wejécie do gry budzi nieche¢ Ententy



E 3 zetony przebiegu frontu

@ @ 6 dwustronnych zetonéw okopow
e @ 1 zeton inicjatywy
‘ 1 zeton sympatii Ententy

1 zeton czasu
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« ZWYCIESTWO WGRZE -

Gre¢ mozna wygra¢ na dwa sposoby:
1. SUKCES MILTTARNY

Zwyciezca zostaje gracz, ktory po zakonczeniu pigtego tygodnia posiada najwigcej

punktéw zwyciestwa. Punkty liczy sie na koniec gry za:

a) kontrolowany powiat - tyle, ile wskazuje liczba na polu danego powiatu. Po-
wiat jest pod kontrolg gracza, gdy znajduje sie po jego stronie frontu. Laczna
liczba punktéw zwyciestwa z p6l wynosi 30 - 8 na froncie péinocnym, 12 na
$rodkowym i 10 na potudniowym;

b) przychylnos¢ Ententy, ktéra wynika z pozycji Zetonu na torze Ententy - od
1 PZ do 9 PZ, zgodnie z opisem toru na stronie 27;

W przypadku remisu wygrywa gracz, ktory poni6st mniejsze straty (czyli posiada
na koniec gry mniej usunietych jednostek).

Przyktad: W rozgrywce miedzy Zosig grajgcg Polakami a Tomkiem grajgcym Niem-
cami, w 5 turze doszto do sytuacji, jak na obrazku na str.11. Pozycja zZetonéw frontu
pomiedzy Prudnikiem a KoZlem, Gliwicami a Bytomiem i Kluczborkiem a Olesnem
oznacza, ze gracz polski zyskat 18 punktow za kontrolowane powiaty, a niemiecki 12.
Jednoczesnie Tomek punktuje za sytuacje na torze Ententy: +1 punkt oraz po jednym



za kontrolowanie garnizonéw (Opole, Gliwice, Kluczbork), czyli 4 dodatkowe punkty.
Gra zakoriczy si¢ wynikiem 18 do 16 na korzys¢ Zosi.

‘ 2. SUKCES DYPLOMATYCZNY ’

Gra konczy si¢ automatycznie, jesli pod koniec dowolnego tygodnia Zeton znajduje
sie na jednym ze skrajnych pél toru Ententy. Wowczas zwyciezcg zostaje gracz, kto-
ry catkowicie przekonat do siebie Entente. 11
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« PRZYGOTOWANIE DO GRY -

Czas trwania gry: 5 tygodni/tur

Rozstawienie jednostek:

Polacy rozstawiaja 3 jednostki w Katowicach, 2 w Tarnowskich Goérach i po 1
w Rybniku i Pszczynie. Niemcy rozstawiajg po 1 jednostce Samoobrony w Olesnie,
Lublinicu, Gliwicach, Bytomiu, Raciborzu i Kozlu.

Rezerwa: Nalezy umieéci¢ tam 2 jednostki SGS i 2 PP.

Tor czasu: Zeton czasu nalezy polozy¢ na polu 1.

Posilki: Nalezy utozy¢ w stosach na odpowiednich polach toru czasu:

1: bez positkéwe 2: 2 FK, 2 SGSi2 PP « 3: 2 FKi2 PP « 4: 2 FK i 1 PP » 5: bez positkéw




Tor Ententy: Zeton nalezy polozy¢ na srodkowym polu (neutralnym).

Zetony przebiegu frontu: Nalezy je polozy¢ na oznaczonych miejscach pomiedzy
nastepujgacymi powiatami:

a. Lublincem a Tarnowskimi Gérami

b. Bytomiem a Katowicami

c. Raciborzem a Rybnikiem.

Kazdy z graczy ma na starcie do dyspozycji wszystkie swoje karty.

13
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« PRZEBIEG GRY -

Gra toczy sie przez 5 tygodni lub konczy sie wezesniej, jesli ktorys z graczy spetni
wymagania zwyciestwa dyplomatycznego. Kazdy z tygodni przebiega wedlug tego
samego schematu, polegajacego gtéwnie na wyborze kart do zagrania w odpowied-
nich miejscach.

1, PRZESUNIECIE ZETONU CZASU

(ZWYJATKIEM PIERWSZEGO TYGODNTIA)

Réwnoczesnie nalezy przenie$¢ jednostki z pola toru, na ktérym znalazt si¢ Zeton,
na pole rezerwy.

2, USTALENIE INICJATYWY

Gracze wybieraja po jednej karcie i umieszczaja je zakryte obok planszy w miejscu
wskazanym na karte inicjatywy. Odstaniajg je w tym samym momencie. Inicjatywa
jest przyznawana graczowi, ktory dat karte o wyzszej wartosci. Wraz z inicjatywa
gracz otrzymuje odpowiedni Zeton.

W przypadku remisu, inicjatywe uzyskuje gracz, ktory jej nie miat w poprzed-
nim tygodniu (inicjatywa przechodzi na gracza, ktéry nie ma zetonu inicjatywy).
W pierwszym tygodniu inicjatywe — w przypadku remisu - ma gracz polski. Je-
$li gracze uzywaja dziatan kart zagranych na inicjatywe, wprowadza si¢ je w zy-
cie w kolejno$ci od najnizszej do najwyzszej karty.



Przyktad: Zosia w trakcie ustalenia inicjatywy potozyta karte Dywersja Wawel-
berga (9). Tomek postanowit jednak by¢ pierwszy za wszelkg ceng. W tym celu
zagrat karte Karl Hofer (10). Inicjatywa zostaje zatem przyznana Tomkowi. Jed-
nakze, jego karta potozona w tym miejscu (jako frontowa) nie da mu mozliwosci
wykorzystania dziatania. Zosia, chociaz przegrata spér o pierwszeristwo, moze
zastosowac tekst swojego dziatania i wprowadzic go w zycie (zablokowac przeciw-
nikowi mozliwos¢ dostania positkow na jednym z frontéw). Poniewaz oboje gracze
zagrali karty specjalne, wskaznik Ententy nie zmienia swojego potozenia.

3, ZAGRYWANIE KART

To esencja tej gry. Gracze naprzemiennie zagrywaja po jednej karcie z reki i do-
ktadajg je na wybrane pole wybranego frontu lub pole wsparcia. Lacznie kazdy
z graczy moze zagrac do 4 kart, stosujac sie do nastepujacych zasad:

o jako pierwszy karte zagrywa gracz bez inicjatywy (dzieki temu gracz z inicjaty-
wa bedzie w lepszej sytuacji, gdyz to on na koniec bedzie zagrywat ostatnig karte,
jednocze$nie bedzie pierwszy odstaniat karte),

 na zadnym froncie nie moze by¢ polozonych wiecej niz 2 karty,

« na polu wsparcia moze znajdowac si¢ tylko jedna karta,

« nie trzeba kfa$¢ karty na kazdym froncie.

Gracz moze dolozy¢ mniej niz 4 karty. Wowczas pasuje, a jego przeciwnik moze
wylozy¢ swoje karty.

15
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Przyktad: Zosia przegrata walke o inicjatywe i rozpoczyna zagrywanie kart. Dokta-
da swojg pierwszq karte na front pétnocny, Tomek zas kladzie karte na front po-
tudniowy. Drugq karte Zosia kladzie na front potudniowy, zas Tomek na wsparcie.
Trzecig karte Zosia ponownie ktadzie na front pétnocny (wigcej kart nie moze juz
tam potozyc), na co Tomek odpowiada jedng kartg na tymze froncie. Czwartej karty
Zosia juz nie doktada, a Tomek ktadzie swojg na front Srodkowy.

lle kart nalezy potozy¢ na danym polu

Pole inicjatywy 1 LACZNIE
Pola frontowe 0-2

Pole wsparcia 0-1 n

4, ROZSTRZYGANIE KART TAKCJE

A. Zasady ogdlne

Gracze naprzemiennie — zaczynajac od gracza z inicjatywg — rozstrzygaja zagrane

karty, czyli:

a. odslaniajg jedng lub dwie karty naraz na danym froncie i wykonuja akcje fron-
towe. Jezeli jest mozliwo$¢ wykonania dziatan z kart, to mozna je wprowadzi¢
w zycie w dowolnej kolejnosci (chyba, ze karta stanowi inaczej);

LUB

b. odslaniaja karte na polu wsparcie, wykorzystuja jej warto$¢ na posilki i prze-
niesienia jednostek oraz uruchamiaja ewentualnie dzialanie w kolejnosci opi-
sanej na karcie.



c. Karty zwykle (1-5) nalezy po rozstrzygnieciu zabra¢ z powrotem na reke. Roz-
strzygniete karty specjalne (6-10) nalezy usuna¢ z gry, odkladajac do pudelka.
Odsloniecie karty specjalnej wiaze sie z natychmiastowym przesunieciem
Zetonu Ententy na torze w strone przeciwnika.

Gracze moga gra¢ do momentu, gdy majg jeszcze polozone na stole swoje karty.
Gracz moze réwniez spasowac. Pas obowigzuje do konca tygodnia i uniemozliwia
pozniejsze odstoniecie kart (chyba ze w reakeji na atak przeciwnika). Jezeli graczo-
wi pozostang na stole jakie$ nieodsloniete i nierozegrane karty, wracaja one na jego
reke na koniec tygodnia.

B. Akcje frontowe

Po odstonigciu karty/kart gracz otrzymuje do dyspozycji na tym froncie tyle punktow,

ile wynosi ich warto$¢. Punkty te mozna wykorzysta¢ na wykonanie nastepujacych akgji:

a. ruch - (1 punkt za kazde pole) czyli przemieszczanie jednostek pomiedzy po-
wiatami lub miedzy polem krajowym a powiatem w obrebie jednego frontu. Nie
ma mozliwoéci w ramach ruchu przesuwania jednostek na inny front. Mozna
wykonac kilka akgji tego rodzaju, dowolnie przesuwajac jednostki, np. z jedne-
go powiatu na kilka lub z kilku powiatéw na jeden, pamietajac tylko, ze kazde
przemieszczenie o jeden powiat zuzyje 1 punkt z karty.

Wejscie na pole zajete przez przeciwnika koniczy zaréwno ruch, jak i akcje na tym
froncie. W nadciagajacej walce wykorzystuje si¢ niewykorzystane dotad punkty
z karty, poprzez doliczenie ich do acznej sily atakujacych jednostek.

17
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Przyktad: Tomek odstania na froncie potudniowym karte o wartosci 4. Wykorzy-
stuje 1 punkt na przesuniecie jednostki z pola krajowego do powiatu prudnickiego.
Znajdujg sie tam teraz dwie jego jednostki. Nastepnie wykorzystuje dwa punkty, aby
przeniesé je o dwa pola, przez powiat kozielski do raciborskiego, zajetego przez polskie
jednostki. Tomek zuzyt na ruch 3 z 4 punktow z karty, wiec w walce do sity swoich
jednostek doliczy tylko 1 punkt.

Jezeli jednostki, przechodzac pomiedzy wolnymi od nieprzyjaciela powiatami, mi-
jaja po drodze zeton frontu, to przesuwaja go dalej w strone pola krajowego prze-
ciwnika (ktadac go na granicy miedzy kolejnymi powiatami). Mozliwe jest przesu-
niecie go tak daleko, jak dtugo gracz nie napotyka wojsk nieprzyjaciela. Nie mozna
wej$¢ na pole krajowe przeciwnika.

Przyklad: Zosia nie obsadzita jednostkami kontrolowanego przez siebie powiatu
raciborskiego, pomimo Ze front przebiega miedzy nim a sgsiednim kozielskim. To-
mek, wracajgc do poprzedniego przyktadu, przenosi swoje jednostki z pola krajowego,
a nastepnie powiatu prudnickiego, przez kozielski i raciborski do rybnickiego, w kto-
rym znajdujqg sie jednostki Zosi. Nastepnie przesuwa zeton frontu na granice powiatu
raciborskiego i rybnickiego (a jezeli wygra starcie pod Rybnikiem, to pofozy go dalej,
na granicy z Pszczyng). Tym razem zuzyl wszystkie 4 punkty z karty i w walce wyko-
rzysta jedynie site swoich jednostek.

b. okopanie - (2 punkty) - na wskazanym polu, na ktérym gracz ma jednostke,
umieszcza on Zeton okopéw. Dodaje ona 3 punkty sily przy obronie tego pola.



Okopy usuwane s3 natychmiast, gdy pole zostaje opuszczone przez wszystkie
swoje jednostki (w wyniku ruchu lub odwrotu po walce).

Akcje okopania mozna wykonac¢ tylko raz na rozstrzygniecie. Jezeli w grze nie ma
wolnych zetonéw (limit 6), to akgji nie da si¢ wykonac.

Przyktad: Wracajgc do powyzszej sytuacji, Tomek po skoncentrowaniu sit w powiecie
kozielskim postanowit umocnic sie na zajmowanych pozycjach. Za ceng dwoch ostat-
nich punktéw z zagranej karty umiescit na tym polu zeton okopéw.

c. zaciag - (1, 2 lub 3 punkty) — dobranie z rezerwy jednej jednostki wedtug war-
to$ci sprowadzonej jednostki i ulozenie jej na dowolnym kontrolowanym polu
tego frontu. Te akcje mozna wykona¢ tylko raz na rozstrzygniecie. Wprowa-
dzenie jednostek Freikorpsu ta droga ma tak samo negatywne konsekwencje
wzgledem Ententy.

Przyktad: Rozegrajmy akcje Tomka jeszcze inaczej. Za pierwszy punkt przesuwa
jedngq jednostke z powiatu prudnickiego do kozielskiego i do znajdujgcych sie tam
trzech jednostek Samoobrony, wzywa w ramach positkow jedng jednostke Freikorpsu
za ceng trzech punktow. Musi jednak przesungé znacznik Ententy na torze o jedno
pole w kierunku przeciwnego gracza.

Kolejno$¢ wydawania punktéw z karty i realizowania akgji jest dowolna (nalezy
tylko pamietaé o tym, ze ruch prowadzacy do walki konczy akcje). Podobnie gracz

19
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moze zadecydowaé, w ktérym momencie wprowadza w zycie dziatanie z karty
(przed, w trakcie czy po wykorzystaniu punktéw).

Przyklad: Zosia odstania na froncie potnocnym karte Maciej Mielzytiski (10). Od razu,
z racji uzycia karty specjalnej, przesuwa zeton Ententy na torze o 1 pole w kierunku prze-
ciwnika. Za 2 punkty wykonuje akcje zacigg i przenosi na pole powiatu pszczyriskiego
jedng jednostke powstariczg. Nastgpnie wykonuje akcje okopania w tym powiecie (2
punkty). Na koniec decyduje si¢ na ruch trzema (z czterech, ktore si¢ tam znajdujg) jed-
nostkami na sgsiedni wrogi powiat. Zosia zuzyta 5 punktéw, wiec do walki doliczy dodat-
kowe 5 punktéw z karty. Ponadto po zwycieskiej walce moze uwzglednic dzialanie karty.

C. Akcja na polu wsparcie
Po odstonieciu karty gracz moze:
a. dobra¢ positki z rezerwy placac z wartosci karty:
« 1 punkt za 1 jednostke Samoobrony - tylko Niemcy
o 2 punkty za 1 jednostke Powstancow - tylko Polacy
o 3 punkty za 1 jednostke Freikorpsu - tylko Niemcy.
W ramach positkéw mozna zrekrutowaé wiecej niz 1 jednostke. Mozna je ustawi¢
dowolnie na kontrolowanych polach, a nawet na polu krajowym.

Zapamietaj: Za kazdym razem po zabraniu z rezerwy Freikorpsu nalezy
przesung¢ zeton Ententy o jedno pole w kierunku przeciwnika (takze gdy
gracz kieruje positki na pole krajowe). Bez wzgledu na liczbe rekrutowanych
w tej akeji jednostek nalezy przesuna¢ zeton tylko o 1 pole.




b. przenies¢ jednostki miedzy kontrolowanymi powiatami:

 znajdujacymi sie na jednym froncie - 1 punkt za jednostke

o pomiedzy sasiadujacymi ze sobg frontami - 1 punkt za jednostke

o pomiedzy frontami péinocnym i potudniowym - 2 punkty za jednostke.
Rekrutacje¢ i przenoszenie jednostek mozna taczy¢ w dowolnym uktadzie i kolej-
nosci az do zuzycia warto$ci odslonietej karty. Jezeli jest mozliwo$¢ wykonania
dzialan z karty, to wprowadza si¢ je w zZycie w kolejnosci podanej na karcie.

Na jednym polu mozna umiesci¢ w ramach rozegrania jednej karty nie wiecej jed-
nostek, niz wynosi limit pola (jego warto$¢ punktowa). W tym przypadku nie ma
znaczenia rodzaj jednostek i ich sifa.

Przyklad: Zosia odstania umieszczong na polu wsparcia karte Strajk generalny (8).
Wykorzystuje 6 punktow na przeniesienie trzech jednostek powstariczych z rezerwy
do Katowic. Poniewaz to pole ma limit 3, nie mozna w ramach tego rozstrzygnigcia
umiesci¢ tam wiecej jednostek. Pozostate 2 punkty z karty Zosia chcialaby wydac
na przesuniecie 2 jednostek z Pszczyny. Do Katowic juz nie ma mozliwosci, dlatego
jedng umieszcza w Rybniku (limit 2) a drugg w Lubliricu (limit 1), wyczerpujgc takze
i jego limit. Nastepne jednostki w Katowicach i Lublificu bedg mogly by¢ umieszczone
dopiero przy odstonieciu kolejnej karty.

Limit pola nie wplywa w zaden sposéb na ilo§¢ wojsk przebywajacych w danym
momencie na polu ani na liczbe przenoszonych w ramach ruchu jednostek.
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D. Odpoczynek

Gracz nie musi wykorzysta¢ wszystkich punktéw z karty. Niewykorzystane punkty

przepadaja. Nie przeszkadza to we wprowadzeniu w zycie dziatan z prawidtowo
polozonych kart.

E. Walka
Rozpoczyna si¢ natychmiast, gdy jednostki wchodza na pole zajete przez wroga. Wcho-

dzacy jest uwazany za atakujacego. Jego przeciwnik nazywany jest w tej walce obronica.

Rozstrzyganie walki:

a.

Jezeli obronca posiada karte na froncie, musi ja wycofa¢ na reke lub odstonié.
Jesli posiada dwie karty moze (a) odsloni¢ obie, (b) odsloni¢ jedna, a druga
pozostawi¢ zakryta, (c) wycofa¢ jedna, a druga pozostawi¢ zakryta. W dwéch
ostatnich przypadkach zakryta karta moze by¢ wykorzystana w kolejnych
rozstrzygnieciach. Obronca decyzje podejmuje bez podgladania swoich kart.
Nastepnie do sumy sily jego jednostek doliczana jest warto$¢ odstonigtych
kart i ewentualnie bonus za okopy i za karte Pociggi pancerne (jezeli dotyczy).
Obronca nie ma mozliwosci odstapienia od walki;

. atakujacy sumuje site swoich jednostek i dolicza pozostale punkty z zagranej

karty (np. pomniejszong o wybudowane wcze$niej okopy czy ruchy) oraz ewen-
tualny bonus za karte Pociggi pancerne;
wygrywa strona z wiekszg faczng sitg. Remisy wygrywa obronca;

. zwycieski atakujgcy zostaje na atakowanym polu. Jesli przegral, traci 2 jednostki,

a ocalale jednostki wracajg na pole, z ktérego atakowal;
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przegrany obronca ponosi 1 strate i wycofuje sie do powiatu blizej pola krajo-
wego. Jesli wygral, pozostaje na swoim polu. Jezeli zostaje zmuszony do wyco-
fania z ostatniego pola na danym froncie, jego sily przechodza na pole krajowe
Niemiec/Polski;

dodatkowo, na skutek wygranej, przesuwa sie zeton frontu, uktadajac go na
granicy miedzy nowo kontrolowanym powiatem a kolejnym powiatem nale-
zacym do przeciwnika. Jezeli atakujacy wygra, lecz nie pozostang mu Zadne
jednostki (na skutek Ostrzatu/Ognia Zaporowego), zeton i tak zostanie prze-
suniety. Jezeli atakujacy przegra, ale obronca straci wszystkie jednostki, zeton
frontu pozostanie na swoim miejscu, atakujacy bedzie moégt podjaé probe jego
przesuniecia w innej akcji;

po zakonczeniu walki przeciwnik rozpoczyna swoje akcje.

Kontratak z pola krajowego:

a.

jezeli gracz zagrywa karte na froncie, na ktérym nie kontroluje zadnego pola,
a na polu krajowym ma jakie$ oddzialy, moze wykorzysta¢ warto$¢ karty do
wykonania ruchu na przylegajacy do granicy powiat i ewentualnego ataku na
zasadach przedstawionych wczeséniej.

Przyktad: Tomek widzqgc, ze Zosia wylozyla 2 karty na froncie pétnocnym, chce nieco

ostabi¢ nadciggajgce uderzenie i decyduje sie zaatakowac Tarnowskie Gory z Lublifi-

ca przy pomocy 1 SGS. Odstania karte Ostrzat zaporowy (2), wydaje 1 punkt na ruch

i przekracza front atakujgc 2 jednostki powstaricze. Sita atakujgcego wynosi tgcznie 2

(1 za SGS i 1 pozostate z karty), a obroticy 4 (2 jednostki o sile dwa). Poniewaz Zosia
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ma tam potozone dwie karty specjalne i nie chce ich marnowac na z gory wygrane
starcie, decyduje sie zabra¢ jedng z nich na reke (zachowujgc drugg nieodstonietg na
stole). Atakujgcy traci swojg jednostke, jednoczesnie dzigki dziataniu karty Tomka
ginie 1 PP. Starcie si¢ koriczy bez przenoszenia znacznika frontu. Pozostawiona przez
Zosie karta umozliwi jej jednak wykonanie ataku na tym froncie w kolejnej akcji.

E. Straty i ich liczenie

W konsekwencji rozegranej walki kazdy z graczy sumuje wszystkie straty — z wy-
niku starcia (jedna lub dwie) i z kart (jedna dodatkowa), odejmujac po jednej za
dzialanie z kart zagranych na froncie (Zaplecze szpitalne i Siostry mitosierdzia). Za
kazda pozostaly strate nalezy usuna¢ z gry 1 wybrang jednostke sposrdd tych, ktore
braly udzial w walce. Polecamy umieszczaé je w odwréconym wieczku pudetka —
bedzie to pomocne w sytuacji remisu w punktach zwycigstwa na koniec gry.

Z wyjatkami okreslonymi w kartach, utracone jednostki nie wracaja juz do gry. W przy-
padku wojsk niemieckich o rodzaju usuwanych jednostek decyduje ich wlasciciel.

Przyklad: Zosia odstania karte Siostry milosierdzia (2) i atakuje sily niemieckie
w powiecie raciborskim. Przesuwa w tym celu 2 jednostki powstaricze. Tomek wzmac-
nia znajdujgce si¢ tam 2 SGS poprzez odstonigcie karty Ostrzat zaporowy (3). Wynik
starcia to 5 do 5. Remis daje zwycigstwo Tomkowi jako obroficy. Zosia otrzymuje
tgcznie 3 straty (2 za nieudany atak i jedng z karty Tomka). Odejmuje od nich dzia-
tanie swojej karty frontowej. Jednakze wynik 2 strat oznacza, ze wcigz musi odrzucic
obie jednostki biorgce udziat w felernej akcji. Tomek nie otrzymuje Zadnych strat.



Przyktad: Tomek prébuje atakowaé na innym froncie. Odstania karte Werbunek
w Niemczech (5) i wysyla do akcji 1 FK. Bedzie si¢ mierzyt z 1 PP, ktérg nieoczeki-
wanie wzmacnia karta Ogieri zaporowy (3). Tomek wygrywa starcie w relacji 8 do
5. Zosia usuwa z gry swojg jednostke, ale Tomek na skutek zagrania karty, tez musi
odesta¢ do pudetka swéj Freikorps. Doszto do sytuacji, w ktorej obie strony sie wy-
krwawity. Niemniej Tomek jako zwyciezca przesunie znacznik frontu o jedno pole
do przodu.

5, KONTROLOWANIE POL

Kontrola pdl jest istotna dla ustalenia punktéw zwyciestwa na koniec gry oraz
dla wprowadzania positkéw. Pod kontrolg gracza znajduja si¢ powiaty po jego
stronie frontu. Gracz przejmuje kontrole nad powiatami po drugiej stronie fron-
tu w wyniku ruchu, tj. gdy wchodzi na wolne od jednostek nieprzyjacielskich
pole swoimi jednostkami. Nalezy to uwzgledni¢ przesuwajac zeton frontu. Tak
samo zwycieski atakujacy gracz przejmuje kontrole nad polem (nawet jezeli
wykrwawil sie w walce), z ktorego wycofuje sie obronca. Nalezy to uwzgledni¢
przesuwajac zeton frontu.

Gracz kontroluje powiat nawet wtedy, gdy wykonujac ruch wycofuje si¢ z niego
wszystkimi jednostkami. Nie nalezy w takim wypadku przesuwa¢ zetonu frontu.

Zapamietaj! Front przesuwa sie na niekorzys¢ gracza tylko w wyniku dzia-
tania jego przeciwnika.
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« ENTENTA .

Tor Ententy odzwierciedla opini¢ miedzynarodowa oraz stosunek sit pokojo-
wych do walczacych stron. Im bardziej eskaluje konflikt, tym bardziej rosnie
niech¢¢ Ententy do strony, ktdra wykorzystuje zbyt drastyczne $rodki walki.
W skrajnym wypadku moze doj$¢ do zakonczenia przedwczesnie gry, gdy ktory$
z graczy osiagnie ostatnie pole toru, powodujac stanowcza interwencje mocarstw
zachodnich na niekorzy$¢ jego przeciwnika. Warto zwréci¢ uwage, ze polska
strona toru jest krétsza (oznacza to, ze tatwiej Polakom doprowadzi¢ do zwycie-
stwa dyplomatycznego).

Zeton Ententy przesuwa si¢ natychmiast, gdy:

o ktoras ze stron odsloni karte specjalng — o 1 pole w strone przeciwnika (wyjatek:
niemiecka karta 8. Ogloszenie rozejmu)

o Niemcy wprowadzajg z rezerwy na mape jednostki Freikorpsu, bez wzgledu na
ich liczbe - o 1 pole w strone polska. Jezeli w tym samym tygodniu w wyniku
innej akeji gracz niemiecki ponownie wyprowadza ten rodzaj wojsk z rezerwy,
zeton takze zostaje przesuniety.

Pamietaj, ze jezeli nie mozna przesuna¢ bardziej od siebie Zetonu Ententy, to nie
jest mozliwe wykonanie akgji/rozstrzygniecia, ktore tego wymagaja.
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OPIS TORU SYMPATII ENTENTY:

‘ Neutralnos¢ Ententy

Polska strona toru:

O sympatia prasy: bez efektu

przychylnosé politykow: +1 PZ

@ przychylnosé wojskowych: +1 PZ + 1 PZ za kazde kontrolowane pole z garni-
zonem Ententy (maksymalnie 1 + 7 PZ)

O przyznanie Slgska Polsce: automatyczne zwyciestwo na koniec tygodnia.

Niemiecka strona toru:

O sympatia prasy: bez efektu

przychylnosé politykéw: +1 PZ

przychylnosé wojskowych: +1 PZ + 1 PZ za kazde kontrolowane pole z garni-
zonem Ententy (facznie 1 + 7 PZ)

wsparcie migdzysojuszniczej rady: +2 PZ + 1 PZ za kazde pole z garnizonem
Ententy (maksymalnie 2 + 7 PZ)

przyznanie Slgska Niemcom: automatyczne zwyciestwo na koniec tygodnia.
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« DODATEK HISTORYCZNY -

“Trzecie Powstanie” to prosta i szybka gra planszowa, ktdra stworzyliSmy w celu
zainteresowania Was powstaficzymi dokonaniami naszych przodkéw. Jej zasady
oraz stworzone komponenty maja za zadanie odda¢ charakter wydarzen z wiosny
i lata 1921 roku. Za pomoca kilku mechanik przedstawiliSmy teren, na ktérym
toczyly si¢ dzialania zbrojne, podzial operacyjny na fronty, znaczenie poszczegol-
nych miast i regionéw, stosunek sit i mozliwosci werbunkowe obu stron. Starali$émy
sie tez ukaza¢ role Ententy (bloku wojskowego: Francji, Wtoch, Wielkiej Brytanii)
oraz Polski i Niemiec w calym konflikcie.

Za najwazniejszy mechanizm gry uznajemy ten dotyczacy zarzadzania kartami
i blefowania. Pozwala on poczu¢ sie jak gtéwnodowodzacy, ktory z jednej strony
stara sie ukry¢ przed przeciwnikiem swoje stabosci, z drugiej przygotowuje w ukry-
ciu decydujace uderzenie jednocze$nie prébujac rozpoznaé zamiary przeciwnika.

Mamy nadzieje, ze zrealizowaliémy nasze zadanie, a gra dostarczy Wam poucza-
jacej rozrywki. Dla lepszego zrozumienia otoczki historycznej rozgrywki przygo-
towalismy ponizszy tekst, ktéry przedstawia skrétowo najwazniejsze aspekty po-
wstan $lgskich.



GORNY SLASK

Goérny Slask to region, ktory w wiekszosci od XIV wieku pozostawat poza grani-
cami Polski. Ksiestwa §laskie przyjely zwierzchnictwo Czech, wtadali nimi Habs-
burgowie, by wreszcie w XVIII wieku stac si¢ czescig Prus, a potem wej$¢ w sktad
zjednoczonych przez ten kraj Niemiec. Przez wieki zmieniala si¢ struktura ludno-
éciowa i jezykowa. Gérny Slask stal sie mozaika kultur i religii. Stowiafiskojezyczna
ludno$é Slaska zyta obok ludnosci niemieckojezycznej, katolicy obok protestantéw
czy Zydéw. W drugiej polowie XIX wieku, gléwnie w reakcji na rozwéj niemiec-
kiego nacjonalizmu, wielu Slazakéw zainteresowalo sie Polska, dawng ojczyzng —
nawet jezeli wtedy nieistniejaca na mapie. Wiek XIX to takze gwaltowny rozwoj
tego regionu. Huty i kopalnie wegla kamiennego uczynily z Gérnego Slaska jedno
z najwazniejszych centrow przemystowych Prus i Niemiec.

KONIEC WIELKIE] WOJNY

Pierwsza wojne Swiatowa (1914-1918) przegraly panstwa centralne, w tym
Niemcy. Z ich kleska militarng na froncie zachodnim wigzaly sie takze olbrzy-
mie problemy spoleczne wewnatrz kraju, czyli rewolucje komunistyczne. Od
Niemiec odpadla takze Wielkopolska, ktéra po udanym powstaniu na przelomie
1918 i 1919 roku zostala przylaczona do odrodzonej Polski. Kolejnym regionem,
w ktorym polska ludno$¢ prébowata odiaczy¢ sie od wtadz w Berlinie, byt Gérny
Slask. Niemiecki powojenny kryzys gospodarczy, hiperinflacja i trudna sytuacja
spoleczna doprowadzily do wzrostu nastrojéw propolskich wsrdd czesci ludno-
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éci na Slasku. Bylta ona przekonana, ze odrodzona Polska moze by¢ miejscem
sprawiedliwszym i lepszym do Zycia niz pograzona w chaosie niemiecka Republi-
ka Weimarska, szczegblnie ze panstwo polskie zaczelo sie stanowczo upomina¢
o Gorny Slask na konferencji pokojowej w Wersalu. Niekwestionowanym przy-
wédca tej grupy Slazakéw stal sie Wojciech Korfanty.

(=

Ludnos¢ regionu zaczgta si¢ coraz bardziej réz-
ni¢ w swoich postawach. Jedni pragneli pozosta¢
w Niemczech, inni dazyli w kierunku Polski. Znalez-
li sie tez tacy, ktorzy mysleli o $laskiej niepodlegto-
$ci. Podsycane przez Niemcy i Polske antagonizmy
zaowocuja dramatycznymi wydarzeniami w latach
1919-1921.

PTERWSZE POWSTANTA SLASKIE 1919-1920

Przygotowania do pierwszego powstania w 1919 roku odbywaly sie w niesprzyjaja-
cych warunkach. Na Slasku ciagle stacjonowala niemiecka armia, ktéra miata miaz-
dzaca przewage nad stabo uzbrojonymi powstaiicami. Pomimo ich mestwa mogli
walczy¢ jedynie przez kilka dni. Powstanie zakonczylo si¢ wiec kleska.

W ciagu kolejnego roku zaszlo sporo zmian, ktore byty niekorzystne dla Niemcow.
Traktat wersalski oddal mieszkaricom Gérnego Slaska decyzje co do przynalezno-
$ci panstwowej. Na wyznaczonym terenie miat si¢ odby¢ plebiscyt (rodzaj referen-



dum), a sam obszar plebiscytowy zostal wylaczony
spod jurysdykcji panstwa niemieckiego i oddany
pod zarzad Miedzysojuszniczej Komisji Rzadzacej
i Plebiscytowej, na ktorej czele stal francuski general
Henri Le Rond. Wojska niemieckie opuscity Gérny
Slask, a ich miejsce zajely oddzialy francuskie, wto-
skie i brytyjskie. Ze wzgledu na sprzeczne interesy
polityczne tych panstw, trudno byto im wypracowaé
jednolity stosunek do Polakéw i Niemcow.

Francja, ktéra najbardziej obawiata si¢ rewanzu Niemiec, starala si¢ za wszelka
ceng je ostabi¢. W tym celu wspierata Polske — swojego nowego sojusznika na
wschodzie. Brytyjczycy za$, zwolennicy zasady réwnowagi sil na kontynencie, nie
chcieli zbytniego oslabienia Niemiec na rzecz Francji. Wlosi, jako jedyni, chcie-
li wywiaza¢ si¢ z powierzonego im zadania strzezenia pokoju bez faworyzowania

zadnej ze stron konfliktu.

Polacy ciagle jednak musieli cierpie¢ represje ze stro-
ny lokalnej policji ztozonej gtéwnie z Niemcéw. To
przeciwko brutalnej dzialalnosci funkcjonariuszy
wybuchlo drugie powstanie w 1920 roku. Niestety,
powstaficom trudno byto uzyska¢ wsparcie ze strony
Polski. W tym samym czasie na wschodzie panstwo
polskie z trudem odpieralo pod Warszawg bolsze-
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wickie hordy. Gdy decydowat sie los stolicy i catego kraju, nie sposéb byto prze-
syla¢ powstaricom bron lub amunicje. Mimo tego, drugie powstanie zakonczylo
sie sukcesem. Osiagnieto zatozony cel i policje niemiecka musiata zastapi¢ policja
mieszana, czyli zlozona z przedstawicieli Polakéw i Niemcow. Po zakonczeniu walk
nastapil potroczny okres przygotowywania do plebiscytu.

PLEBISCYT

W plebiscycie mogt wziaé udziat kazdy, kto urodzit sie na terenie Gérnego Slaska,
nawet jesli od wielu lat juz go nie zamieszkiwal. Obie strony — Niemcy i Polacy -
mogly wiec zwigkszy¢ ilo$¢ glosujacych Sciagajac ich z glebi kraju. Sprawniej to
przedsiewziecie wykonali Niemcy, zwozac masowo ludzi przy pomocy kolei ze
wszystkich zakatkow panstwa. Na 191 tysiecy “turystow plebiscytowych’, 182 tys.
oddato swdj gtos na Niemcy.

Plebiscyt odbyt sie 20 marca 1921 roku. Tak si¢ akurat zlozylo, ze pare dni wcze-
$niej doszlo do podpisania porozumienia pokojowego miedzy Polska a bolszewic-
ka Rosja w Rydze. Traktat ten pozbawil Niemcoéw propagandowego argumentu,
ze Slazacy po ewentualnym przylaczeniu do Rzeczpospolitej zostang powotani do
polskiej armii i wyslani na front gdzie§ na wschod.

Chociaz atmosfera w miesigcach poprzedzajacych glosowanie byla napieta, to sam
plebiscyt przebiegal w dos¢ spokojnej atmosferze. Byla to tez w znacznej czeéci za-
stuga sit pokojowych Ententy. Oddano tacznie 1 190 637 gltoséw, co oznacza, ze glo-



sowalo 97,5% uprawnionych. 707 tys. glosow oddano za przynaleznoscia do Nie-
miec, 479 tys. za Polska. Zaokraglajac, 60% mieszkanicéw wybrato podtrzymanie

statusu Slaska jako czeéci Niemiec, a 40% chciato odlaczenia Slaska i wejécia w sklad

odrodzonej Polski. Wyniki nie oddawaly jednak niezwykle skomplikowanej sytu-
acji narodowos$ciowej na obszarze plebiscytowym. Wiasciwie wszedzie ludno$¢ byla

wymieszana i trudno byloby wykresli¢ lini¢ na mapie, od ktérej na zach6d miesz-
kaliby w zdecydowanej wiekszosci Niemcy a na wschod Polacy. Na calym spornym

terenie w malych miejscowosciach zwyciezyli zwolennicy Polski. W zdecydowanej

wiekszosci miast, w tym we wszystkich najwigkszych, wygrali przedstawiciele opcji

niemieckiej. Liczne byly niemieckie enklawy na obszarach z przytlaczajaca wigkszo-
$cig polska oraz skupiska Polakéw w regionach niemieckich.

O tym, jak ostatecznie wytyczy¢ granice, dyskutowali przedstawiciele rzadow
alianckich w zaciszu swoich gabinetéw. Ostatecznie zdecydowano przyznaé Polsce
jedynie potudniowo-wschodni skrawek Gérnego Slaska, pozbawiony wiekszego
znaczenia od strony przemystowej.

TRZECIE POWSTANIE 1921

Gdy informacje te zaczely przecieka¢ do wiadomosci polskich przywddcow, zde-
cydowano si¢ po raz trzeci chwyci¢ za bron. Tym razem planowano manifestacje
zbrojng, czyli opanowanie jak najwigkszego terenu i zakomunikowanie $wiatu, ze
wiadze na Slasku trzymaja Polacy. Liczono, Ze wéwczas Ententa zaproponuje Polsce
znacznie lepsze warunki. W tygodniach poprzedzajacych wybuch insurekcji groma-
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dzono bron, ktdra przerzucano z Polski. Trzeba podkresli¢, ze robiono to za cichym
przyzwoleniem Francuzéw, ktérzy jawnie sympatyzowali z Polakami. Nie bylo to
wsparcie symboliczne: tylko przez przygraniczng stacje w Myslowicach przeszto
w ciggu p6t roku przed wybuchem walk blisko 50 tys. karabinéw, ponad 600 lekkich
i ciezkich karabinéw maszynowych oraz 250 lekkich mozdzierzy. To sprzet pozwa-
lajacy na wyposazenie licznych oddzialéw mogacych przetama¢ op6r nieprzyjaciela!

Oprécz broni na Slask trafiali takze ochotnicy oraz
cale pododdzialy zolnierzy Wojska Polskiego. Co
wiecej, granice ze Slaskiem przekraczaly takze, pozo-
rujac dezercje, pociagi pancerne z zalogami!

Powstanie rozpoczeto si¢ od realizacji btyskotliwego
planu, ktory mial na celu odcigcie obszaru plebiscy-
towego od reszty panstwa niemieckiego i zajecie tere-
néw do tzw. Linii Korfantego. W nocy z 2 na 3 maja
przeprowadzono akcje “Mosty”, w ramach ktorej
wysadzono najwazniejsze mosty na Odrze i znisz-
czono wiele odcinkéw toréw. Dzieki temu zerwano

kolejowe polaczenia, a tym samym uniemozliwiono
szybki przerzut wojsk z zachodu na wschdéd. Akcje
przeprowadzila Grupa Destrukcyjna Wawelberga.
Kierowal nig Tadeusz Puszczynski - jeden z pierw-
szych polskich wspotczesnych komandosow.




W tym samym czasie na Slasku wybucht strajk ge-
neralny. Pod jego ostong mobilizowano powstancze

oddziaty, formowano kompanie, te za$ faczono w ba-
taliony a nastepnie cate pulki. Przez wsie i miasteczka

maszerowaly kolejne jednostki, ktére tym razem nie

musialy obawia¢ si¢ dekonspiracji ani nieoczekiwa-
nego ataku niemieckiego.

Polskie dowodztwo podzielito swoje oddziaty na trzy
glowne obszary operacyjne (pézniej dodano jeszcze
czwarty), dlatego tez plansza gry jest podzielona na
fronty: pélnocny, srodkowy i poludniowy. Pierw-
szy przylegat do granicy z Polska, w tym z Wielkopol-
ska. Front $rodkowy przecinal najwazniejsze arterie
komunikacyjne, drogi taczace kopalnie i huty wokét

Katowic ze stolicg pro-
wingji, czyli Opolem. Poludniowy front przylegal do
granicy z Czechoslowacjg i przebiegal przez powia-
ty, w ktoérych mieszkal najwigkszy odsetek Polakow.
Gléwnodowodzacym silami powstanczymi zostal
Maciej Mielzynski ps. “Nowina-Doliwa”.

W ciagu kilku dni udalo sie opanowaé wskazany teren.
Powstaricom staby op6r mogly stawi¢ tylko oddziaty
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Samoobrony Gérnego Slaska, do ktérych wstepowali niemieccy policjanci, wetera-
ni armii oraz cywile — niemieccy patrioci. Byli jednak zbyt stabo uzbrojeni, pozba-
wieni wigkszej liczby broni maszynowej, czy artylerii, a przede wszystkim zaskocze-
ni szybkimi postepami Polakéw. Mimo tego stawili mocny opér w krwawym boju
o Kedzierzyn, w ktorym znajdowal si¢ wazny port rzeczny na Odrze. Po uptywie
tygodnia wydawac si¢ mogto, ze powstanie zakonczy si¢ pelnym sukcesem Polakow
i od dziatan zbrojnych bedzie mozna przejs¢ do dyplomatycznych. Nieporozumienia
pomiedzy polskimi dowédcami spowodowaly, ze czgé¢ zolnierzy opuscilta pozycje
imySlac, ze lada chwila nastapi pokoj, zaczela wraca¢ do doméw.

Niestety, entuzjazm byl przedwczesny. Na Dolnym
Slasku oraz w glebi pafistwa niemieckiego trwata
mobilizacja. Otwarto biura werbunkowe, $ciggano
i uzbrojono ochotnikéw, przerzucano tzw. Freikorpsy,
czyli zaprawione w bojach oddziaty ochotnicze walcza-
ce w niemieckiej wojnie
domowej w latach 1918-
1920. Wziely one udziat
w niemieckiej kontrofensywie, w ramach ktérej stoczo-

no w dniach 21-26 maja walki wokot Gory $§w. Anny.
Roéwnie zaciekle boje toczono nad Olza, gdzie Niemcy
probowali przebi¢ sie na tyly powstancow. Wedle ra-
portéw wywiadow obie strony ok. 20 maja dysponowa-

ty sitami po kilkadziesigt tysiecy zolnierzy.



Niemcami dowodzil wéwczas urodzony w §laskiej Pszczynie generat Karl Hoefer.

Z perspektywy zolnierzy i oficeréw Ententy kazdy
dzien walk miedzy Polakami a Niemcami byl zagro-
zeniem, wiazal sie z ryzykiem $mierci lub niewoli
takze dla nich. Najdobitniej przekonali si¢ o tym
w okolicach Rybnika Wlosi, ktérzy stawiali opér po
polskim wezwaniu do opuszczenia pozycji. Okolo
25 Wiochéw przyplacito zyciem cheé rzetelnego wy-
konywania obowigzkéw sit pokojowych. Z drugiej
strony sily francuskie sympatyzowaly z Polakami, oddajac niekiedy powstaricom

kontrole nad miejscowosciami, nierzadko pozostawiajac w nich np. artylerie lub
zaopatrzenie. Oddzialy brytyjskie za§ wrécily na Slask dopiero pod koniec maja,
gdyz wezesniej wycofano je do Irlandii do thumienia niepokojéw spotecznych.

Najczeéciej powstancy starali sie nie naciera¢ na

pozycje wojsk Ententy, ktore zajmowaly garnizony
w najwazniejszych miastach. Polacy otaczali te mia-
sta i odcinali je od $wiata zewnetrznego. Taka taktyke
zwano wowczas cernowaniem, od francuskiego sto-
wa cerner oznaczajacego osaczanie.

W toku walk politycy Ententy starali sie nakloni¢

walczace strony do zawarcia trwatego rozejmu. Obie
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strony mialy cofna¢ si¢, a w ich miejsce mialy wej$¢ sojusznicze wojska rozjem-
cze. Ostatecznie pod koniec czerwca Polacy i Niemcy zgodzili si¢ na demobilizacje
i wycofanie oddziatéw z terenu plebiscytowego. O dalszych losach tych ziem mieli
ostatecznie zadecydowa¢ przedstawiciele Ligi Narodow.

PODZIAL SLASKA

Mozna stwierdzi¢, ze to na skutek manifestacji przywigzania do Polski, mocarstwa
zachodnie skorygowaly planowany przebieg polsko-niemieckiej granicy. Osta-
tecznie przyznano Polsce 29% spornego terenu, czyli 3 214 km?* zamieszkalego
przez blisko 1 mln mieszkancow (46%). Jednak najwazniejsze bylo to, ze sposrod
67 znajdujacych sie w zaglebiu kopaln wegla az 53 znalazto si¢ po polskiej stro-
nie. Podobnie wigkszo$¢ kopaln innych surowcow, hut i fabryk przypadla Pola-
kom. W 1922 roku Polska oficjalnie przejela wladze nad przyznanym jej terenem
a Gérny Slask, juz jako autonomiczne wojewddztwo §laskie z wlasnym sejmem

w Katowicach, stal si¢ najbardziej uprzemystowiong

dzielnicg odrodzonego kraju.

Cena za ten sukces byta wysoka. W III powstaniu zgi-
nelo co najmniej 1700 powstancéw, a okoto 3000 zo-
stato rannych. Straty poniesli takze Niemcy — $mier¢
poniosto nie mniej niz 800, a drugie tyle zraniono.
We wszystkich trzech powstaniach zgineto ponad

2250 powstancow.




Trzecie powstanie zakonczylo tez blisko trzyletni okres walk o granice II Rzeczpo-
spolitej, rozpoczetych zakonczong sukcesem obrong Lwowa w 1918 roku. O tych
wydarzeniach opowiada poprzednia gra nizej podpisanego: “Semper Fidelis. Bitwa
o Lwéw 1918-1919”
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CHCESZ DOWIEDZIEC STE WIECE]
u OTRZECIM POWSTANTU?

Obejrzyj nasze lekcje zywej historii online dostepne
na kanale na Youtube: POSPOLITE RUSZENIE

YouTube







