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Prezentacja w PREZI:
https://prezi.com/view/SJ60t0M9E3w3jabhEI9Z/?fbclid=IwAR12nK5xxeYtqgSpHdK8NcPcix2Mb2
mNdj52ZPGx0WeefadXaUX0-gxQOOw

1. SKEADNIKI RPG

7 minut przyktadowej rozgrywki: od 2:13:15 do 2:20:30
https://youtu.be/fHeTfhJboaQ?t=7995
Zwro¢my uwage:

e co robi prowadzacy (tzw. mistrz gry)

e jak dzialajg gracze

e jak opis stowny wspotgra z losowaniem wynikow

Mistrz gry
e opisuje $wiat wokot postaci graczy
e odgrywa role innych napotkanych postaci
e rozstrzyga (z uzyciem regul - mechaniki) efekty dzialan graczy
e (przed gra) przygotowuje scenariusz rozgrywki

Gracz
e (przed grg) wymysla lub wybiera postaé
e opisuje zachowania i deklaruje akcje swojej postaci
e improwizuje wypowiedzi w dialogach

Mechanika gry (zbior regut)
o zasady tworzenia postaci (zwykle: z liczbowymi parametrami)
e zasady rozstrzygania skutkow (sukces/porazka; efekt) konfrontacji w grze (zwykle: z uzyciem
kosci, kart, zetonow)
e zasady losowego ustalania wydarzen w $wiecie gry

Karta postaci
Podrecznik
Scenariusz

2. EDUKACYJINY POTENCJAL SAMEJ FORMULY RPG
wg: J. Hammer, A. To, K. Schrier, S.L. Bowman, G. Kaufman (2018). “Learning and Role-Playing
Games”, w: Role-Playing Game Studies: Transmedia Foundations

Odgrywanie roli postaci
e cudza perspektywa
e cudze doswiadczenie
e wilasne doswiadczenie
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Dziatanie w fikcyjnym $wiecie
o eksperymentowanie i teoretyzowanie
e autentyczna symulacja
e motywacja do samodzielnej nauki

Odmienna rzeczywistos¢
e immersja narracyjna
e myslenie etyczne
e bezpieczne ryzykowne sytuacje

Wspotdzielona wyobraznia
e trening umiegjgtnosci spotecznych
e przyjmowanie roznych rél w grupie
e wspdlnoty hobbystow

Tworzenie RPG
e tworzenie modyfikacji i rozszerzen
e umigje¢tnosci producenckie
o tworzenie gier jako komentarz krytyczny

3. TROCHE PRAKTYKI - SCENKI SYTUACYJNE

Polska zaloga na Kremlu w 1612 roku

4. RPG A PRZEDMIOTY SZKOLNE

Historia, WOS, Edukacja dla bezpieczenstwa, Wiedza o kulturze
e symulacja systemow spoteczno-kulturowych
e ckspozycja konkretnych watkdéw i zdarzen
e zrozumienie perspektyw i postaw
e przeglad mozliwych dziatan i konsekwencji

Jezyk polski lub obcy
e jak powyzsze, w odniesieniu do $wiatow literackich
e pisanie kreatywne: pamigtniki, scenariusze, postacie, listy
e (¢wiczenia jezykowe: stylizacja, konwersacja, narracja, opis

Przedmioty Sciste i artystyczne
e wplatanie treSci programowych w scenariusze
¢ symulacja procesow przez mechanike gry
e wlaczanie zadan (liczenia, tworzenia) w sesje gry
e wzrost motywacji przez ukazanie zastosowan wiedzy/umiejetnosci w konkretnych sytuacjach

MOTTO: “We don’t learn from experience. We learn from reflecting on experience”.
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Gra uczy znacznie lepiej, gdy jest zintegrowana z procesem ksztatcenia:
e nawigzuje do wczedniejszej pracy
e konczy si¢ debriefingiem i refleksja
e towarzyszy jej pakiet dalszych ¢wiczen wykorzystujacych doswiadczenie gry

5. SCENARIUSZE RPG

Pozycjonowanie postaci graczy (warianty)
e gotowe postacie napisane do scenariusza
e postacie czesciowo nakreslone (np. cechy charakteru, profesje, pochodzenie), do rozbudowy
przez graczy
¢ dla domyslnej standardowej druzyny

Lokalizacja
e umiejscowienie na mapie §wiata: krag cywilizacyjno-kulturowy, geografia polityczna
e miejsca mozliwe do odwiedzenia przez postacie graczy
e inne wazne miejsca, o ktorych bedzie mowa

Tto fabularne
e co dzialo si¢ zanim przybyty postacie graczy
e jakie cele i plany majg NPC

NPC: non-player characters
e przeciwnicy
e sprzymierzency i patroni
e inni

Przebieg fabuly na sesji gry (warianty)
e liniowy ciag zdarzen (scen)
e rozgalezione alternatywne linie zdarzen, zalezne od akcji graczy w punktach weztowych
e Dbrak linii zdarzen, jedynie lista potencjalnych scen z NPC-ami i miejscami

GARSC LINKOW NA POZNIEJ

Materiaty do pobrania z projektu Wtadaj stowem jak Chodkiewicz:
https://pospoliteruszenie.net/poruszak-zasoby/

Seria poradnikowa dla poczatkujacych #IntoTheRPG od Graj!Kolektyw
https://www.grajkolektyw.pl/zin/#top

Gry RPG dla dzieci (5-10 lat) u Mistrza Basni https://mistrzbasni.pl/

Poradnik organizatorow RPG w instytucjach kultury https://wck-
wawer.pl/assets/files/anin/powrot _do przeszlosci.pdf

Zestaw 8 scenariuszy historycznych (Polska piastowska i PRL)
https://drive.google.com/file/d/1ptY4hVxcB44Kh2xQrb6rkNdpnOr3yDV3/view?usp=sharing
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Bogaty zbior scenariuszy z ponad 20 lat konkursu Quentin https://www.quentinrpg.pl/?page_id=33

6. RZUT OKA NA MINIONY PROJEKT

Scenariusz szkolenia online
NARRACYJNE GRY FABULARNE W EDUKACJI


https://www.quentinrpg.pl/?page_id=33

