KULTURA - INTERWENCJE
PATRIOTYZM JUTRA

Jakie gry terenowe, planszowe i fabularne
uwzglednic w projektach na rok 20227
Omowienie regulaminéw i baza pomysow

WEBINARIUM, wtorek, 22 lutego, godz. 11
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1. Rodzaje gier

Projektowanie 1 zastosowanie




Podzial

> PLANSZOWE PUDELKOWE

o “planszowe”
o karciane

WIELKOFORMATOWE
WIELOOSOBOWE

FABULARNE

o RPG
o Larpy

PARAGRAFOWE
TERENOWE

o questy
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Gra “Chocim. Potega husarii”

(Pospolite Ruszenie, 2020) AJ

wydana dzieki wspoétpracy z MON. ' 4
A0CUMN
Potega husarii,

l - ¢ 'iii 'F

Gry planszowe

\

pudetkowe wydanie
temat i mechanika
roznorodnosc¢
komponentow
> oprawa graficzna
nosnikiem informac;ji
wykorzystanie turniejowe
dystrybucja

o sklepik muzealny

o nagroda konkursowa
o sklepy z grami

V.V

V.V




Gra “Rok 1863"
z Nagrodg Specjalng Prezydenta RP

Gry karciane

> mniejszy format, mnie;
komponentdw, prostsze
zasady — nizsze koszty |
krotszy czas opracowania

> tatwiej o wiekszg liczbe
graczy

> kompaktowy format (do
plecaka na wycieczke)




Gry
wielkoformatowe

>

wielka skala = wielkie
emocje

widowiskowa rozgrywka
przykuwajgca uwage
zabawa druzynowa
(rodziny, znajomi)
pikniki, festyny, lekcje
muzealne

unikatowos¢ (tylko u
nas!)




Gry symulacyjne
(wieloosobowe)

>

VVY

powazny i ztozony temat
w atrakcyjnej formie
oryginalnosc¢

liczna grupa uczestnikéw
unikatowos¢ (tylko u
nas!)

rozgrywka druzynowa

Gra “Intermarium” stworzona
dla Fundacji Jagiellonskiej, 2018 .




GRY FABULARNE

RPG (ang. role-playing game) - to gra Najwazniejsze zalety:
towarzyska oparta na narracji, w ktoérej gracze
(od jednego do kilku) wcielajg sie w role
fikcyjnych postaci. Cala rozgrywka toczy sie
zazwyczaj w fikcyjnym Swieclie, istniejgcym
tylko w wyobrazni grajgcych.

pobudzenie wyobrazni

rozbudzenie kreatywnosci

zwiekszenie inteligencji emocjonalne;
wzmochnienie kompetencji spotecznych
i jezykowych

integracja wiedzy

e integracja grupy

Larp (ang. live action role-playing) - to
potgczenie teatru improwizowanego z grg
RPG, w ktdrej uczestnicy sg jednoczesnie
aktorami, rezyserami i widzami.



Miejsko-Gminna Bibliofe
w Busky-Zdre

BIBLIOTE
| V74 10
Gry RPG | | “ 7e0
> “Wyobrazcie sobie, ze..."
> Mistrz Gry i Bohaterowie
> $wiat gry (konwencja)

i mechanika

> scenariusze - postacie,
miejsca, wydarzenia,
Zwyczaje, parafrazy dziet
Kultury itd.

> wspoblne tworzenie
scenariuszy RPG

Scenariusz “Ucieczka z Carogordu”
prowadzonya w Busku-Zdréj, 2021




“BARSKA: Zawigz Konfederacje”,
Pospolite Ruszenie, 2018

Larp

> historia odgrywana na
zywo (stowami, gestami,
czynami, rekwizytami,
scenografig,
przestrzenig)

> uczestnicy wcielajg sie w
przygotowane przez
organizatorow role

> skala zalezna od
mozliwosci i potrzeb

> wspolne projektowanie




> weciggajgca fabuta (intryga) na ulicach

Gry terenOWe miejscowosci lub zabytku

o, - : > spotkania, zadania, tamigtowki i wskazéwki od
(mle] Skl@) animatorow
klimat, stroje, rekwizyty
zazwyczaj jednorazowe wydarzenie, ale bardzo
medialne i przykuwajgce uwage
duza grupa odbiorcow (w zespotach)
mozliwos¢ wspotpracy z licznymi partnerami
(szkoty, biblioteki, domy kultury, NGOs, samorzad)

VYV

VYV

“Cesarski Agent”, gra dla Muzeum Zamek Opaliniskich
w Sierakowie, 2021



> prostsza wersja gry terenowej, ktora nie wymaga
QueStV animatorow

> dostepna dla odbiorcéw caty czas (np. do pobrania

na stronie)

> wciggajaca intryga, zagadka zmuszajgca
uczestnikdw do spaceru, odszukania sladow,
potgczenia faktéw
format A4 lub A3
mapa/plan, wskazowki, zadania, finatowe hasto
fabularne zagajenie na starcie, wyjasnienie na
mecie

Y VYV

“7 dni do rzeki Ren”, Muzeum Krakowa, 2019




Gry paragrafowe

wydanie papierowe lub online
gracz decyduje o przebiegu
historii

promowanie czytelnictwa
dobry pomyst na warsztaty z
wykorzystaniem narzedzi
dostepnych online

urzaazono, zima t(ego rokKu. rowladajq, ze 10

jakoby w po6l drogi z Brodéw do dalekiego miasta

Poznania.

Teraz, gdy panstwo do Brodéw wrécili, nowe
pewnie nastana porzadki. Trzeba sie bedzie
mlodej pani hetmanowej przypodobac...

Tak rozmyslasz z wciaz przymknietymi oczami.
Nagle pojawia sie nad toba jaki§ ciemny ksztalt.
Ze strachem rozpoznajesz w nim Stanislawa
Oswiecima, marszalka hetmanskiego dworu.

- Tu jeste$, nicponiu! - zwraca sie do ciebie
marszalek. - Daj predko ten pakunek z apteki, po
ktory jasnie pan posylal.

- Wybacz panie! Przyniose go zaraz
ze skrzyni, gdziem go schowat! -
mowisz, zrywajqc sie z postania.

- O matulu! Catkiem wylecialo mi z
glowy! - szepczesz.



Budzet 1 harmonogram




BUDZET GIER PUDELKOWYCH

> Najbardziej ztozonym projektem sg
pudetkowe gry planszowe (i karciane)
o projekt gry = opracowanie fabuty i
mechaniki, prototypowanie, testy gry - ok.
10-30 tys. zt
o oprawa graficznai sktad - ok. 5-20 tys. zt
o produkcja - od ok. 40 zt/egz.
o dystrybucja - koszty wysyiki
> Koszty zalezg od stopnia ztozonosci gry,
rodzaju i liczby komponentdéw, naktadu

BUDZET GIER FABULARNYCH

>
>
>

Opracowanie scenariusza gry RPG: kilka tys. zt
Opracowanie scenariusza larpa: 5-10 tys. zt

Realizacja ww. gier: zalezy od skali i liczby uczestnikéw oraz
cyklicznosci

> koszty strojow, rekwizytow, sali, wydrukow

BUDZET GIER PARAGRAFOWYCH

> Opracowanie scenariusza gry i testowanie: ok. 5-10 tys. zt
> QOprawa graficzna: ok. 1-2 tys. zt

BUDZET GIER TERENOWYCH

> QOpracowanie scenariusza gry RPG: ok. 5-15 tys. zt

> Realizacja gry z udziatem animatoréw, rekonstruktorow:
zalezy od skali

> koszty strojow, rekwizytow, sali, wydrukow



Gry utozone w kolejnosci od
tych, ktore wymagajg najmniej
czasu na przygotowanie:

- realizacja... / dystrybucja...

1. gryterenowe
Harmonogram 2. gry fabulame
S 3. gry pgragrafowe
-~ kwerenda naukowa 4. gry wielkoformatowe
- opracowanie projektu gry (fabuta, .
mechanika) 5. pudetkowe gry karciane

- oprawa graficzna gry : i

- produkcja gry 6. gry symulacyjne (wieloosobowe)
7.

pudetkowe gry planszowe



Rezultaty 1 produkty




Co zrealizowano z wykorzystaniem gry?

Pudetkowg gre planszowg otrzymato -oséb/instytucji/organizacji

Przeprowadzono - rozgrywek/turniejdw w gre planszowa/symulacyjng/wieloosobowg
Podczas rozgrywek/turniejow w gre planszowg/symulacyjna/wieloosobowg zaangazowano
Bosob

Zaangazowano -oséb/organizacji w trakcie testow gry

W Erozgrywkach RPG/larpach wzieto udziat [osob

Gre print&play/scenariusze RPG pobrato [losSb

W gre paragrafowg online zagrato -oséb

\

VYV

VVYVY



Co pozostaje po realizacji zadania?

> Opracowany projekt gry planszowej (pliki produkcyjne) - np. do wykorzystania przy dodruku
czy innych wersjach jezykowych

> (Gra w wersji print&play opublikowana w internecie

> Woyprodukowana w naktadzie ... gra planszowa

> QOpracowany scenariusz gry RPG/larpa udostepniony w internecie

> |nstrukcje (lub wideoinstrukcje) wykorzystania ww. gier (np. dla edukatoréw)

> (Gra paragrafowa opublikowana w Internecie lub wydana ksigzkowo



2. Regulaminy
konkursow

Czy jest w nich miejsce na gry?




Informacje podstawowe

PATRIOTYZM JUTRA (MHP)

> mozliwos¢ ztozenia 2 wnioskow

> wnioskowanie: do 14 marca

> termin realizacji: od rozstrzygniecia (60 dni) do 2
grudnia - ok. 6,5 miesigca

> budzet:

> max wnioskowanej kwoty: 70 000 zi

> wktad wtasny (tylko finansowy):

o do30000zt-10%
o do 70000 zt-20% (87 500 zt)

KULTURA - INTERWENCJE (NCK)

V.V

VVYY

wnioskowanie: do 14 marca

termin realizacji: od 25 kwietnia do 31 pazdziernika
- ok. 5,5 miesigca

budzet:

max wnioskowanej kwoty: 150 000 zi
Dofinansowanie zadania moze wynosi¢ do 75%
budzetu zadania (warto$¢ projektu: 200 000 zt).



Kultura
Interwencje

1. wzmacnhianie tozsamosci
2. uczestnictwo w kulturze

3. upamietnianie dziedzictwa

Celem programu jest tworzenie
warunkow dla wzmachniania
tozsamosci i uczestnictwa w
kulturze na poziomie
regionalnym, lokalnym i
krajowym, a takze upamietniania
polskiego dziedzictwa
historycznego poprzez
finansowe wsparcie realizacji
projektow upowszechniajgcych
dorobek kultury i zwiekszajgcych
obecnosc¢ kultury w zyciu
spotecznym.




Kwalifikujace sie zadania (§ 6 Regulaminu)
> 1.

organizacja wydarzen kulturalnych o charakterze lokalnym lub ogdlnokrajowym, kurséw,
szkolen, spotkan, warsztatow, pleneréw, wystaw (wraz z katalogami), konkursow,
przegladéw, festiwali, koncertéw, widowisk muzycznych, happeningdw, spektakli
teatralnych, realizacja dziatan edukacyjno-animacyjnych wspomagajgcych lokalne
spotecznosci w dziataniach twodrczych, dziatania interdyscyplinarne, rowniez on-line;

> 3.

organizacja rekonstrukcji historycznych, wuroczystosci upamietniajgcych postacie,
wydarzenia, rocznice o charakterze patriotycznym, rowniez on-line;



Wnioski

> W programie Kultura Interwencje sprawdzg sie gry aktywizujgce lokalng spotecznosé do

dziatan tworczych, np. wspolne tworzenie gry terenowej lub larpa,
upamietniajgcego/ozywiajgcego wazny element polskiego dziedzictwa kulturalnego




larp 1 kultura

>

dziatania artystyczne
mtodziezy

teatr, malarstwo, taniec,
Spiew

Larp “Bal w Siarach”,
Pospolite Ruszenie, 2021




Patriotyzm
Jutra

edukacja historyczna
czerpanie wartosci

Z przesztosci
upamietnianie dziedzictwa

Celami programu s3:

1) budowanie wiedzy na temat historii Polski i
Polakow;

2) kultywowanie pamieci o doniostych kartach
dziejow, a takze o doswiadczeniach Zycia
codziennego w przesztosci;

3) podtrzymywanie tradycji polskiej oraz
szacunku dla dziedzictwa innych narodow i
grup etnicznych zamieszkujgcych tereny Polski
i dawnej Rzeczypospolitej;

4) przypominanie republikariskiej przesztosci i
tradycji niepodlegtosciowych jako Zrodto
wartosci, wzorow i kreacji tworczej;

5) upamietnianie waznych momentow historii
regionalnej i lokalnej, istotnych dla
spotecznosci ,matej ojczyzny”.




Kwalifikujace sie zadania (§ 5 Regulaminu)

L. W ramach programu mozna ubiega¢ si¢ o dofinansowanie realizacji projektow poprzez pokrycie czgsci
kosztow realizacji zadan, takze tych odbywajacych sie czesciowo lub w catosci w formie online, do ktorych naleza:

a) dziatania edukacyjno-animacyjne aktywizujgce uczestnikow poprzez wspoéldzialanie 1 interakcje, m.in.
warsztaty, akcje artystyczno-historyczne etc.;

b) wydarzenia upamigtniajgce lokalne 1 ogolnopolskie wydarzenia historyczne, takze o charakterze
artystycznym, w ktorych element historyczny jest dominujacy;

c) dziatania popularnonaukowe dotyczace lokalnych 1 ogdlnopolskich aspektow historii przede wszystkim
historii spolecznej, koncentrujgcych si¢ na zyciu codziennym Polakow;

d) projekty popularyzujace wiedze o historii, w tym m.in. wystawy, kampanie 1 akcje spoteczne, spotkania ze
swiadkami historii;



OCENA MERYTORYCZNA

prezentacja tematow historycznych
dotychczas nieznanych lub mato
rozpoznanych w powszechnym odbiorze,

zastosowanie interaktywnych 1 opartych na

wspotdziataniu form edukacyjnych oraz
mozliwosci praktycznego wykorzystania
zdobytych umiejetnosci/wiedzy historycznej,

niesztampowa forma przekazu (krytyczne
podejscie do tematu; potgczenie z dziataniami

artystycznymi),

profesjonalizm 1  doswiadczenie  0soOb
zaangazowanych w merytoryczng realizacje
zadania,



3. W ramach programu nie jest mozliwe finansowanie dziatan obejmujacych czesé prac nad realizacjg publikacyi
1 nagran, o ktorych mowa w ust. 2, w wyniku ktérych w terminie realizacji zadania nie powstanie finalna
publikacja/nagranie.

4. Zakres wylgczen precyzuje Zatacznik nr 5 do Regulaminu

5. Zadania odnoszace si¢ bezposrednio do obchodow stulecia odzyskania przez Polske niepodleglosci powinny by¢
kierowane do Programu Wieloletniego Niepodlegla na lata 2017-2022.

6. Z dofinansowania w ramach programu wylaczone sg zadania dofinansowane w ramach innych programow
wlasnych, programow ministra oraz programéw wieloletnich ustanowionych przez Rad¢ Ministrow, realizowanych
przez instytucje podleglte ministrowi.

7. Wykluczona jest odplatna dystrybucja materiatow on-line powstatych w ramach zadania w trakcie realizacji zadania
1 po jego zakonczeniu. W ramach programu nie jest mozliwe finansowanie dziatan on-line obejmujacych czg$¢ prac
nad realizacja zadania — bez publikacji/prezentacji efektow realizacji zadania. Wszystkie materialty powstate w ramach
realizacji zadania w zakresie realizowanym on-line muszg by¢ zgodne z wymogami okreslonymi w art. 5 ustawy z
dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostgpnosci cyfrowej stron internetowych 1 aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych.

‘1 v o o 1 o o 1 ! o

8. Beneficjent, przez okres 6 miesigcy od dnia zakonczenia zadania, jest zobowigzany do bezplatnego udostgpniania
utwordéw powstatych podczas realizacji zadania w zakresie realizowanym on-line w taki sposob, aby kazdy mogl miec

do nich dostgp w miejscu 1 czasie przez siebie wybranym, tj. umieszczenia na stronach internetowych 1/lub portalach
spotecznych.



Patroni roku 2022

Jak nas inspirujg?




Patroni
ogolnopolscy

https://www.nck.pl/aktualnosci/

rocznice-w-2022-roku

Maria Grzegorzewska

Maria Konopnicka

Ignacy tukasiewicz

Jozef Mackiewicz

Wanda Rutkiewicz

Jozef Wybicki (w tym roku
Swietujemy takze 225-lecie
powstania ,Piesni Legionow
Polskich we Wtoszech”)

> Rok Romantyzmu Polskiego

YVYVVYYVYVY


https://www.nck.pl/aktualnosci/rocznice-w-2022-roku
https://www.nck.pl/aktualnosci/rocznice-w-2022-roku

Patroni

OgOIHOPOISCV > Wiadystaw Bartoszewski
_ > Bronistaw Geremek
https://www.nck.pl/aktualnosci/ > Bruno Schulz

rocznice-w-2022-roku



https://www.nck.pl/aktualnosci/rocznice-w-2022-roku
https://www.nck.pl/aktualnosci/rocznice-w-2022-roku

Patroni
WO]eW(,)dZCV > np. w Matopolsce 2022

zostat ustanowiony Rokiem
Seniora i Solidarnosci
Miedzypokoleniowej



Europejski Rok Mtlodziezy



Patroni

> roczhice urodzin/sSmierci

nieoficjalni bohateréw
> rocznice
https://www.nck.pl/aktualnosci/ ufundowania/otwarcia
rocznice-w-2022-roku waznych instytuciji

> |nne



Rok
Romantyzmu
Polskiego




MOTYWY

> romantyczna frenezja

> zainteresowanie
ludowoscia

> mitos¢ romantyczna

> patriotyzm

> Kresy (Litwa, Biatorus
i Ukraina)

> egzotyka i podroze



Duchy, dziady
1upiory, cz.1

> klimatyczne miejsce
mozna wykorzystac jako
scenerie dla larpa w
konwencji horroru
(dostosowanego do
wieku uczestnikéw)
w prace nad larpem
mozna zaangazowac
spotecznos¢ lokalng




Duchy, dziady
1 Up1ory, CZ. 2

> atmosfere
niesamowitosci i grozy
mozna wykorzystac,
tworzac klimatyczng gre
paragrafowag (mogtaby
sie zaczynac np. tak, jak
w balladzie Mickiewicza
“To lubie”)
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Na tropie
romantykow

¥Rt Oamlub

o

i

> (Gdzie zyli i dziatali
polscy romantycy?
Czesto w miejscach
oddalonych od
naszych
wspotczesnych granic
o setki kilometrow.

> Ich burzliwe losy
mozna przedstawic
wgrze
wielkoformatowej,
w ktdrej mapa Europy
stanowi ogromna
plansze.




BIC sle czy nie bic?
Kochac czy nie
kochac?

> Zycie romantykow
obfitowato w
dramatyczne dylematy.
Na ich kanwie mozna
stworzy¢ larpa dla
dojrzalszych
uczestnikéw




Maria
Konopnicka




O KRASNOLUDKACH
O SIEROTCE
MARYSI

M arcecin Szanecer

literatura
dziecleca

inspiracja do zabawy terenowej

dla najmtodszych
tematy rozbudzajgce kreatywnos¢
dzieci (np. malowanie bohateréw)




*  dojrzala tematyka

~ > zyciorys Konopnickiej jako
inspiracja dla larpa osadzonego
w realiach XIX wieku

> zycie nieprzecigtnej kobiety;
pisarka, poetka, matka, zona




Jozef Wybicki




ciemne zauiki stolicy

> (Odwazny patriota, ktéry w 1767 roku
zgtosit sprzeciw na stynnym sejmie
repninowskim. W konsekwencji przez
wiele dni musiat ukrywac sie przed
Rosjanami w warszawskich kosciotach,
patacach i mieszkaniach przyjaciot. To

watek idealny na gre miejska.

PR Sl e N




Z ziem1l wloskiej
do Polski

> towarzysz legionistow

> tworca hymnu . A\ Bl y .= "
I / R ¢ b it qu.Chonim
> gra wielkoformatowa, w R 1 . , o |
ktérej gracze wcielajg sie w \'[ & N o ?‘*

oficeréw legionow
werbujgcych Polakéw i
pomagajgcych im stworzyé
oddziaty we Wtoszech




Jozef
Mackiewicz




serious game

> gra zaprojektowana nie dla rozrywki,
a dla przezycia pewnych emocji,
skonfrontowania sie z problemem
(traumg), zrozumienia ludzkich
wybordw, nauczenia sie dziatania w
ekstremalnych warunkach.




Ignacy
F.ukasiewicz




WLE wew

przygody chemika
1 aptekarza

‘P
L

!
-y
. &

> “alchemia” aptekarska to dobry temat
na gre terenowa, w ramach ktorej
uczestnicy probujg zdobyc¢ sktadniki
potrzebne do stworzenia
medykamentow

> wykorzystanie XIX-wiecznych wnetrz




przedsiebiorcai
filantrop

> planszéwkowy
gamesroom z grami
planszowymi
tematycznie
ZWigzanymi z
ekonomig,
gospodarka,
wynalazkami lub
turniej w istniejgca gre

- np. Oil City
Gra “0Oil City.
Galicyjska Gorgczka Czarnego Ztota”,
MIK, 2015

fotografia ze strony https://mik.krakow.pl/




Wanda
Rutkiewicz




Tatry romantykow; gt
Tatry alpinistow goo
> Dziennik podrozy do Tatrow — Jiity ) AR

dziennik podrézy napisany

aVigrt przez Seweryna Goszczynskiego R e -f-“;‘ o L & W
S podczas jego podrézy po Ve M ST ' |

" aﬂ Podhalu, Spiszu i Tatrach w
. 1832.

X9 Caig Ay - W
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Dziennik_podr%C3%B3%C5%BCy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Seweryn_Goszczy%C5%84ski
https://pl.wikipedia.org/wiki/Podhale
https://pl.wikipedia.org/wiki/Spisz
https://pl.wikipedia.org/wiki/Tatry

FORMY WSPOLPRACY

> Partnerstwo w Waszym przedsiewzieciu

> Pomoc w realizacji zadania w zakresie gier
o zaprojektowanie gry
o konsultacje dot. tworzonych gier

o realizacja i animacja dziatan z wykorzystaniem gier
o warsztaty i szkolenia

> Wspotpraca poza ramami konkursow



kontakt@pospoliteruszenie.net
www.pospoliteruszenie.net

https://www.facebook.com/PospoliteRuszenieKrakow

e-mail: kontakt@projektrekreator.pl

tel. +48 660 730 930
www.projektrekreator.pl
https://www.facebook.com/projektrekreator

POZOSTANMY
W KONTAKCIE
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